


4 AVANT-PROPOS

Il y a deux catégories d’exercices : les exercices d’application directe, dispersés
au fil du cours, et les problèmes plus difficiles, récapitulés à la fin de chaque section.
Ceci étant, la difficulté des exercices d’application va un peu croissante avec le livre,
tenant compte du fait que vous progressez – essentiellement, vous êtes capables de
manipuler un code de taille plus importante.

Les chapitres 1 à 3 contiennent la base que doit connaître toute personne souhaitant
acquérir rapidement des bases en Python, quelle que soit sa motivation. Les chapitres
4 à 6 sont plutôt destinés à ceux et celles aspirant à un métier dans l’informatique,
car les principes qui y sont développés restent pertinents quel que soit le langage.
Les chapitres 7 et 8 peuvent intéresser tout le monde, mais seront vitaux pour les
futurs data scientists. Enfin, les deux derniers chapitres introduisent l’objet, notion
fondamentale pour l’informatique de gestion.

Cette troisième édition a été l’occasion de vérifier la compatibilité du code avec les
versions les plus récentes de Python (3.12 et 3.13) et de se rapprocher des conventions
d’écriture définies par la PEP 8 afin d’assurer la plus grande lisibilité possible des
exemples et corrigés d’exercices.
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