


vi Avant-propos

Le site du livre. Le site https://www.nsi-terminale.fr/ propose des
ressources complémentaires. En particulier, il donne accès au code Python
de tous les programmes décrits dans cet ouvrage. Ils pourront ainsi être
facilement réutilisés, par exemple dans des séances de travaux pratiques
visant à les manipuler ou à les modifier.
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